
Des EuropÃ©ens trÃ¨s virtuels

Description

Le nouveau monde, virtuel et en 3D, Second Life, voit sa population croiÌ‚tre fortement. Avec une
progression de 46 % en trois mois, 1,3 million dâ€™internautes sâ€™y sont connecteÌ•s en mars 2007. Les
EuropeÌ•ens repreÌ•sentent 61 % de la population de Second Life, avec environ 800 000 reÌ•sidents en mars
2007, contre seulement 19 % de reÌ•sidents originaires dâ€™AmeÌ•rique du Nord, 13 % dâ€™Asie Pacifique,
6 % dâ€™AmeÌ•rique latine et 2 % dâ€™Afrique et Moyen-Orient. Second Life compte autant dâ€™avatars
allemands que dâ€™avatars ameÌ•ricains, soit 16 % de sa population totale pour chacun de ces deux pays,
ainsi que 8 % de FrancÌ§ais et 6 % de Britanniques.
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