
Jeux vidÃ©o violents : vers des rÃ¨gles europÃ©ennes communes ?

Description

ReÌ•unis aÌ€ Dresde en Allemagne, le 16 janvier 2007, les ministres europeÌ•ens de la justice ont deÌ•cideÌ•
dâ€™eÌ•tablir, dans les diffeÌ•rents Etats membres de lâ€™Union europeÌ•enne, un inventaire des leÌ•gislations
et des pratiques concernant les jeux videÌ•o violents. Si une reÌ•glementation commune nâ€™est pas
envisageÌ•e, notamment parce que les cultures sont diffeÌ•rentes face aux jeux videÌ•o et aux acceptions de la
violence, reste quâ€™un processus de coopeÌ•ration est lanceÌ• avec, si neÌ•cessaire, le renforcement des
controÌ‚les au niveau europeÌ•en, voire des sanctions peÌ•nales, notamment du coÌ‚teÌ• des vendeurs de jeux
videÌ•o qui ne veÌ•rifient pas toujours lâ€™aÌ‚ge de leurs jeunes acheteurs. Car la violence dans les jeux
videÌ•o concerne surtout les enfants et leur protection fait, elle, partie des reÌ€gles communes de lâ€™Union
europeÌ•enne.

Le commissaire europeÌ•en aÌ€ la justice, lâ€™Italien Franco Frattini, a eÌ•galement estimeÌ• que le systeÌ€me
dâ€™autoreÌ•gulation de la profession, mis en place en 2003, nâ€™est pas suffisant. AppliqueÌ• dans
quatorze pays de lâ€™Union europeÌ•enne, ce systeÌ€me propose une classification des jeux par cateÌ•gories
dâ€™aÌ‚ge et par types de contenus neÌ•cessitant une protection et un avertissement aupreÌ€s des plus
jeunes, quâ€™il sâ€™agisse de violence ou de sexe. Manifestement, de nombreux pays ne sâ€™en satisfont
pas, la poleÌ•mique ayant fait rage en Italie, au mois de novembre 2006, autour dâ€™un jeu baptiseÌ• The 
Rule of Rose qui propose aÌ€ des jeunes filles de torturer des adultes au sein dâ€™un orphelinat, la version
anglaise de ce jeu ayant eÌ•teÌ• interdite ; enfin, le jeu en ligne Manhut, une chasse aÌ€ lâ€™homme qui
connaiÌ‚t un reÌ•el succeÌ€s sur Internet, inquieÌ€te de nombreux pays par les conseÌ•quences quâ€™il
pourrait avoir en cas de confusion entre le jeux et sa virtualiteÌ• dâ€™une part, les contraintes de la vie
sociale de lâ€™autre. Mais sâ€™il est possible de controÌ‚ler le marcheÌ• physique du jeu videÌ•o et de
sâ€™assurer aupreÌ€s des vendeurs quâ€™ils respectent les limites dâ€™aÌ‚ge conseilleÌ•es sur les jeux, il
semble en revanche impossible dâ€™enrayer sur Internet la diffusion des jeux videÌ•o.
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