
M-to-M (Machine-to-Machine)

Description

Â (M2M)

Le M2M est le fruit de la convergence des trois familles de technologies : des objets intelligents, des
reÌ•seaux de communication et les systeÌ€mes informatiques dâ€™organismes quels quâ€™ils soient.
Câ€™est ce que lâ€™on appelle deÌ•sormais lâ€™ Â« Internet des objets Â».

Ce systeÌ€me de communication entre objets permet lâ€™eÌ•change de donneÌ•es entre un serveur et des
objets communicants, fixes ou nomades tels que les teÌ•leÌ•phones portables ou les assistants numeÌ•riques (
personnal digital assistant ou PDA). Sâ€™appuyant sur les reÌ•seaux de communication mobile, GSM, 3G,
Wi-Fi ou WiMax, et utilisant les technologies de transmission sans fil aÌ€ courte distance comme RFID et
NFC, le M2M devrait servir, dans moins de deux ans, aÌ€ de nombreuses applications pour les
professionnels comme pour les particuliers. Une gamme treÌ€s large de services est envisageable, de la
teÌ•leÌ•surveillance au teÌ•leÌ•guidage, en passant par la teÌ•leÌ•assistance…

Le marcheÌ• du M2M pourrait constituer environ 10 % du chiffre dâ€™affaires des opeÌ•rateurs de
teÌ•leÌ•phonie mobile en 2010, selon lâ€™institut dâ€™eÌ•tudes Idate. Dâ€™autant que le ComiteÌ• de
standardisation europeÌ•en travaille deÌ•sormais sur lâ€™interopeÌ•rabiliteÌ• des applications M2M entre les
diffeÌ•rents opeÌ•rateurs teÌ•leÌ•coms, ce qui devrait permettre le deÌ•veloppement de projets plus ambitieux.
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