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4DX, ScreenX et ICEA : les salles de cinA©ma misent sur A« 14€E™expA©rience
immersive A»

Description

Face au succA’s des pratiques culturelles numA®@riques sur A©cran portable &€ vidA©o A la
demande, jeux vidA©o et autres plateformes vidA©o a€*, les rA©seaux de salles obscures comptent
sur les nouvelles technologies pour retenir lejeune public.

Immersive Cinema Experience ou ICE, ScreenX et 4DX sont les nouveaux vocables de |&E€™exploitation
cinA©matographique. 11 sA€™agit da€™offrir au public uneA A« expA©rience A»A qui SAE™inscrit aux
antipodes de la petite salle d&€™art et da€™essai de quartier qui propose trA”s simplement de regarder un
film sur grand A©cran. En juillet 2018, Les CinA©mas PathA© Gaumont ont inaugurA© une salle de
cinA©ma au sein du multiplexe PathA© Beaugrenelle, dans le 15° arrondissement de Paris, qui

cumuleA tout ce qui se fait de plusA high-techA : 4DX et ScreenXA pour une projection panoramique

accompagnA©e daE™effets sensoriels. PathA© Beaugrenelle est la deuxiA 'me salle au monde A proposer
ce doublA© technologique, installA© pour la premiAre fois dans une salle A SA©oul par 1a8€™entreprise
sud-corA©enne CJ 4DPLEX A 1&€™origine du lancement de ces deux technologies. Appartenant A CJ
CGV &€ premier exploitant de salles en CorA©e du Sud, prA©sent en Chine, en IndonA©sie, au
Myanmar, en Turquie, au Vietnam et aux A%otats-Unis &€* filiale du conglomA®©rat CJ Corporation, lequel
exerce A©gaement les activitA©s de producteur et de distributeur de filmsA viaA sa filidle CJ ENM, CJ
ADPLEX peut compter sur samaison mA"re pour assurer la commercialisation de son savoir-faire.

4DX, la 3D augmentA©e

La premiAre salle 4DX a AOtA© ouverte au PathA© La Villette A Paris (192 arr.) en mars 2017. En
septembre 2018, on recense 28 sales A©quipA©es en France, dont quatre dans la capitale. Selon le
partenariat conclu avec la sociAOtA© corA©@enne CJ 4DPLEX, Les CinA©mas PathA© Gaumont,
A©gaement prA©sents aux Pays-Bas, en Belgique et en Suisse, ont prA©vu da&€™A©quiperA 50 salles en
4DX en Europe da€™ici A 2020.A Une salle 4DX est dotA©e daE™A©quipements qui synchronisent A
|l&€™action du film,A d%€™une part les mouvements du fauteuilA 4€* soulA vement, oscillation,
basculement, ainsi que des effets de vibration ou de chatouillement €A et, d&€™autre part, des effets
sensorielsA de toutes sortes comme le vent, la pluie, I1&€™orage, le brouillard, la neige, la fumA®©e, les
odeurs et lalumiA re. Lors d&€™une scA ne de course poursuite, le spectateur ressent |3€™effet de vitesse
par 12€™inclinaison de son fauteuil et 1A€™air soufflA©. Ces effets de mouvements et d&€™ambiance
viennent sSB€™gjouter A ceux procurA©s par |e port des lunettes 3D.

A« Pour une expA©rience agrA©able et en toute sSAOcuritA© du cinA©ma 4DX, nous vous prions de lire
attentivement et de respecter A nos consignes de sA©curitA© A»
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, avertissent sur leur site les CinA©mas PathA© Gaumont, interdisant la salle 4DX aux enfants de moins de
4 anset A ceux mesurant moins de 1,20 mA “tre non accompagnA©s, aux femmes enceintes, aux personnes
A¢gA©es ou souffrant de probl A "mes cardiagques, de mal de dos ou de douleurs cervicales, ayant le mal des
transports ou encore A celles et ceux qui sont sous traitement mA©dical ou sous 1&€™influence de
|&€™alcool ou de drogues. Dernier avertissementA : ne pas porter de vA%ements dA©licats ou
da€™articles qui pourraient Adre endommagA®©s par des effets de pluie, de vent, de bulles ou la diffusion
dé&€™odeurs.

GrAc¢ce A sa technologie 4DX lancA©e en 2009,A A« les films ne sont plus confinA©s A I’ A©cran A»
,A annonce 153€™entreprise sud-corA©@enne CJ 4DPLEX, qui a inventA© 20 types d effets diff A©rents
pour crA©er un environnement pour chaque film. InstallA© A©galement A Los Angeles et A PA©Kin,
CJA 4DPLEX dA®©ploie sa technologie 4DX dans le monde entier. La sociA©tA© revendique plus de 550
sdles dA©JA A©quipA©es dans 59 pays, soit plus deA 65 000A siA ges 4DX, en aoAx»t 2018, et plus de
550A blockbustersA hollywoodiens ou autres films projetA©s en 4DX depuis 2009, dA©passant 76
millions de spectateurs A cejour.

A€ 1a€™occasion de la foire internationale Big Cine Expo, qui s3€™est dA©roulA©e en aoAxt 2018 A
Mumbai, CJ 4DPLEX areA8u le prix de laA A« Technologie innovante de 14€™annA©e A»A pour son
procA©dJA© de cinA©ma immersif 4DX. LA&E™Asie est le premier marchA© du fabricant corA©en,
affichant une croissance de 38 %A entre le 3e trimestre 2017 et le 3eA trimestre 2018, avec 92 nouveaux
A®©crans en Inde, en Chine, au Japon, en CorA©e, en Malaisie, en Mongolie et en ThaA Tande.

ScreenX, un A©cran A troisfaces

CaE™est une premiAre en EuropeA : les multiplexes parisiens PathA© Beaugrenelle et PathA© La
Villette ont ouvert chacun, en juillet 2018, une salle A©quipA©e de la technologie ScreenX. LancA© par le
corA©en CJ 4DPLEX en 2012, ce systA 'me inA©dit installeA deux A©crans supplA©mentaires de part et
da€™autre de 12€™AOcran central A recouvrant ainsi toute la surface des murs latA©raux de la sale, afin
da€E™y projeter certaines scA'nes du film, prA©alablement sA©lectionnA©es, A |18€™aide de deux
projecteurs laser de chague cA"tA©.A A« Plongez en plein milieu da€™une scA'ne da€™action et
ressentez la pression du combat vous submerger ou bienA laissez de sublimes panoramas enchanteurs vous
entourer au cours dd€™une scAne remplie de poA©sie A»A : telle est 1&€™invitation lancA©e par Les
CinA©mas PathA© Gaumont aux spectateurs pour uneA A« nouvelle expA©rience immersive au cinA©ma
A»,

Pour parvenir A A cette expA©rience immersive A 270A° A la multi-projection ScreenX recourt A des
images supplA©mentaires, choisies parmi celles filmA®©es lors du tournage ou crA©A®©es de toutes
piA“ces sur ordinateur au cours de la post-production. Un procA©dA® pris en charge par les studios de CJ
4DPLEX en collaboration avec le rA®©alisateur, mais qui allonge inA©vitablement le temps de travail et
augmente le budget du film. PourA Ant-Man etA la GuA%peA film amA®ricain de Peyton Reed,

sA®lectionnA© pour inaugurer la technologie ScreenX dans les deux sales parisiennes, A peine 30
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minutes de scA " nes da&€™action ont AOtA© projetA©es en multi-A©crans sur une durA©e totale de 1h58,
afin de prA©server 1&4€™effet spectaculaire et, sans nul doute, afin de ne pas aourdir les coAxts de
production.

Deux autres films de nationalitA© amA®ricaine sont dA©jA sortis en sale au format ScreenXA :A

En eaux troublesA de Jon Turteltaub, le 22 aoA»t 2018, etA La NonneA de Corin Hardy, le 19 septembre
2018, tandis quaE™un troisiA"me,A AquamanA de James Wan, est programmA®© pour le 19A dA©cembre
2018. Le prix du billet A 15 euros en plein tarif pour une sA©ance standard se trouve majorA© de
8A euros &€ 6 euros pour une sA©ance 4DX et 2 euros pour une sA©ance ScreenX &€, soit 23 euros au
total. A€ ce jour, 147A salles de cinA©ma dans le monde sont A©quipA©es de ScreenX, pour la plupart en
Asie, notamment en CorA©e du Sud et en Chine. En 2014, la sociAOtA© belge Barco avait lancA© son
propre systA"me de projection avec trois A©crans, baptiSA© Escape. AdoptA© par A peine une
quarantaine de salles fin 2017, le procA©dA© a AOtA© abandonnA© dA©but 2018.

ICE, uneimmersion lumineuse

Devenu le premier exploitant de France A la suite du rachat de Capa€™Cinema en novembre 2017, le
groupe CGR a optA©, de son cA"tA©, pour une autre techniqueA A« immersive A»A afin de moderniser
son parc de sales. Depuis avril 2017, CGR dA©ploie dans ses sdles le systA"me LightVibes,
dA©veloppA© par Philips sous son propre label ICE pourA Immersive Cinema ExperienceA
A%oquipA®©es de fauteuils inclinables, offrant une projection laser et une qualitA© de son haut de gamme,
les salles ICE plongent les spectateurs dansA une ambiance lumineuse colorA©e synchronisA©eA avec le
film projetA©. CetteA A« expA©rience immersive A»A est rA©adisA©e grA¢ce A des A©crans
disposA©s de chaque cA"tA© de la salle &€* des dalles de LED pouvant aler jusquaE™A 6 mAtres de
haut et plus d&€™un mAtre de large &€*, sur lesquels sont projetA©es des images choisies au cours de la
post-production. Ce processus de crA©ation (authoring) est rA@alisA© au sein du laboratoire de CGR A
LaRochelle.

A€ 126™AOtA© 2018, CGR comptait 19 salles labellisA©es ICE, dont la salle CGR Paris-Lilas dans le 20e
arrondissement de Paris inaugurA©e en juin 2018A ; 7 ouvertures supplA©mentaires sont prA©vues
da€™ici A la fin de 18™annA®©e. Par ailleurs, Philips a laissA© au groupe CGR le droit exclusif de
commerciaiser son procA©dA®©. Le prix du billet de ces salesA premiumA a augmentA© : 15A euros
plein tarif aprA”s 19 heures. Une douzaine de films ont da€™ores et JAOJA AOtA© adaptACs A la
technologie LightVibes, le premier film franA8ais AGtantA ValA©rian et la CitA© des mille planA'tesA de
Luc Besson, sorti en juillet 2017.

4DX, ScreenX et ICE, attractionsA pour blockbusters

L&€E™A©quipement en nouvelles technologies de 1&€™image et du son, qui entraA®ne de surcroA®t la
rA©novation complA“te des salles, reprA©sente des invgstissements importants A |a charge des expl pi tants
gue seuls les grands groupes de I&€™exploitation cinA©matographique &€ CGR, Gaumont PathA©, et
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UGC en tA%e &€ peuvent sS€™offrir, en cumulant prA”s de 60 %A du nombre total des entrA©es en sale
(209,4 millions en 2017), grA¢ce A leurs multiplexes, A©tablissements de huit A©crans et plus, au nombre
de 219 sur leterritoire national en 2017.
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